
Pl3a}014 oświetlenie skatęarku
- działka geodezyjna nr 4138/8 obręb Milówka

3. OPIS TECHNICZNY
do projektu budowlanego oŚwietlenia -,,SKATEPARK'' działka nr 4138/8
obręb Milówka gmina Milówka ul. Jana Kazimierza 123 34-360 Milówka.

1. Podstawa opracowania.
1.1. Zlecenie i Projekt zagospodarowania tęrenu opracowany przęZ Firmę:

Nadzory i Doradztwo Budowlane _ Grzegorz Łopatowski
83-140 Gniew ul. Wiślana !al9

t.2. Mapa do projektowania' sytuacyjno_wysokościowa z uzbrojeniem w skali 1:500,
1.3. Uzgodnieniamiędzybranzowę'
l.4. obowiązujące przepisy i normy.

2. Dane ogólne.
Działkanr 4138/8 obręb Milówka położona w miejscowości Milówka.
Teren przęznaczony jest pod realizację skateparku.
Na terenie objęĘm opracowaniem przewidziano wyko konanie zadair. Wybudowanię zalicznikowej wewnętrznej linii kablowej nn. 0,4kV wLZ,. Ustawienie szafki Szo, zasilania oświętlenia terenu, skateparku,. Wykonanię połączefl kablowych, ustawienie sfupów na terenię ,,SKATEPARK''.

3. opis zaproiektowanvch robót.
Wbudowanię linii kablowej zasi|Eącej wLZ.

Zaprojektowano linię kablową typu YAKXS 4x120 dł. 120mb nn. 0,4 kV, do projektowanej
szafki ,oSzo''. Trasę linii kablowej wrysowano na planie sytuacyjnym rysunek nr 1.

Kablęm połączyć istniejące ńącze kablowe ,,ZK'' i szafkę,,Szo'o.
W złączu kablowym zamontować dodatkowe zabezpieczenie, tońączttiko - bezpieczrik
RBK 125A zwkładkątopikową WT-25A gG, dla zabezpieczęniaprojektowanego obwodu.
Trasa linii kablowej, przebiega wzdŁ"uŻ linii ogrodzęniarysunek EPlan, E02.
- SzczegóĘ wykonania szafki podano na rysunkach E03, E05

3.1. Linia kablowa do sza{ki SzO.
Kabel YAKY 4x35 dł. 120m vłoĘ(: w gruncie, w wykopie ziemnym na głębokoŚci

0,7 m. Roboty ziemne, zalęsa sie wykonywaó ręcznie łopatami. Wykonać wykop ziemny gł.
0,8m, następnie nasypać warstwę 10 cm podsypki i ułozyć kabel, ponownie nasypać
warstwę 10 cm piasku. Następnie nasypać 20 cm gruntu rodzimego , ułoĘć, folię niebieską
gr.0,2 film szęr. 20 cm, dla oznaczenia trasy kabla i zasypać wykop gruntem rodzimym.
Następnie grunt zagęścić. W miejscu załomu kabla, wkopać betonowe oznaczniki trasy.
Kabel oznaczyć tzw. ,,krawatem'' w miejscu podłączenia na początku i na końcu linii.
Skrzyżowania i zbliŻęnia z uzbrojeniem tereny wykonać wg nonny PN-76 E_05l25, w
miejscach skrzyŻowań z istniejącym uzbrojęniem terenuo na kabęl nałoĘć rury osłonowe
DvK 75. Sprawdzęnię linii rysunek E02.

3.2. Instalacje oświetlenia skateparku.
Zaprojektowano oświętlenie skateparku oprawami wyposazonymi w zródła LED

enęrgooszczędne i trwałe barwy naturalnej, zbliżonej do światła dziennego.
oprawy zainstalowaó na cztęrech sfupach parkowych typu s-50 h : 5m .

Sfupy mętalowe ocynkowane usytuowanych wokół sketparku"
oprawy typu PARK_LED-XPG_60sI*WO0074-7I mocowane na głowicach sfupów .

Biuro Projektowo Usługowe Instalacji i Sieci Elektrycznych Instelprojekt 86-300 Grudziądz Rzemieślnicza lA Ej
e_mail: instel-projekt@perfect'net.pl www.instel-projekt.grudziądz.net te''. 691365015
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